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DISENO & PROPIEDAD INDUSTRIAL

Alejandro Brisefio Vilches

e ay varios ingredientes que son bdsicos y necesarios en la pro-
yectacion del diseno; la etapa de investigacion que contempla
a informacion del proyecto (el Brief), los productos existentes, mate-
tlales, procesos, y las necesidades del usuario, La etapa de diseno y
tomunicacién del producto, interpretada como el acto de disefar, en
ul sentido de dibujar, de proyectar que se refiere a la gestacion de
| aspectos formales y estéticos del disefio, asi como los métodos, las
herramientas y las técnicas que permiten materializar las propuestas de
diseno, la conceptualizacion, la lluvia de ideas o Brainstorming, el boce-
e, los modelos o maquetas experimentales, y prototipos 6 como lo
untetiza y expone Tomas Maldonado: los factores técnico-econémicos
1 lécnico-productivos, funcionales, simbdlicos, constructivos, etc.!
Bajo esta génesis centraré el texto en la etapa que corresponde
0 la investigacion y en particular al tema de los productos existentes y
li gestion. En la mayoria de los casos esta etapa del proceso se enfoca
W la investigacion de campo y documental de los productos que hay
i el mercado, los articulos que se exhiben en las tiendas comerciales,
tesde los comercios més pequenios, hasta los grandes almacenes y tien-
s departamentales, asi como los productos que se promocionan y se
4 venden por internet, revistas, libros, etc., sin embargo es muy escasa la
tultura de investigar los productos o invenciones que estdn patentados
“h nuestro pais o en el extranjero, existe un fenémeno en la actualidad

.Maldonado, Tomas. El diserio industrial reconsiderado. Gustavo Gili, Barcelona, 1983,
P2
|

[11]
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iplio de los proyectos que se han patentado, esta infor-
105 permite extender nuestra investigacion de diseio y produc-
Istentes, para conocer que disefios o productos cuentan con !a
y el registro de diseno, esta basqueda complementa y amplia
gacion y el conocimiento del disenador para analizar con mas
la etapa de creativa, crear para resolver, la informacién de
s una de las fuentes mas completas, accesibles y practicas de
ento técnico de vanguardia, para la actualizacién tecnolégica
esas; esto nos permite entablar una vinculacién y conocer
disenando y patentando nuevos productos en los distintos
s productivos, ademas cuenta con un listado de inventores mexi-
I (e estd a la vista y a disposicién del sector productivo nacional e
Jclonal, desplegando oportunidades para los disefiadores, de los
1 .:empresarios que consideran utilizar las invenciones realizadas,
s lavorece permitiendo asi estar en una posicién de recibir rega-
t ¢l uso de los proyectos patentados.

. primera patente considerada como medio legal de protec-
ol I Invencion se encuentra en la ciudad de Florencia en 1421, y
\ el mas antiguo privilegio para la explotacién exclusiva de un
sartollo de cardcter técnico. Esta patente se concedi6 al arquitecto
llijo Brunelleschi quien se dedicé a crear un sistema para el transporte
s losas de mérmol para la construccion del domo para la catedral.*

en el trayecto de su carrera, existen distintas herramientas y modelos
| metodolégicos bésicos, como el del maestro Radl Flores Castro que s¢

utiliza para resolver problemas identificados y planteados, atendiendc
a necesidades detectadas.

—Observar para identificar
identificacién del problema en general
Tarea de aprendizaje: aprender a aprender

—Imaginar para conceptualizar
Conceptualizar el problema en lo particular.
Tarea de aprendizaje: aprender a pensar e imaginar.

—Investigar para conocer
Investigar el problema en particular
Tarea de aprendizaje: aprender a crear.

—Crear para resolver
Desarrollar Bocetaje-alternativas.
Tarea de aprendizaje: aprender a crear.

—Realizar para comunicar
Desarrollar propuesta.
Tarea de aprendizaje: aprender a hacer.

—Experimentar para comprobar
Experimentar en modelos y prototipos.

Tarea de aprendizaje: aprender a experimentar para encontra
nuevas formulaciones.

Esta estructura permite al disedador aprender a gestionar la
propuesta de diseno.?

Bajo el modelo metodolégico de observar para identificar e
investigar para conocer, la disciplina de la propiedad industrial ofrece
algunos beneficios a la disciplina del disefiador industrial. El IMPI posee

¥ Flores Castro, Radl. “Nuevos caminos para la educacién del disefo industrial”. Docu-
mento académico, Universidad de Guadalajara, Guadalajara, 2003.

‘Diplomado, Tec de Monterrey, Guadalajara, 2005.

.
=
|
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En el contexto de la historia de los
inventos en México, el sistema de patentes
es producto de una legislacion que inicia
con los primeros intentos en la Nueva
Espana, alrededor de 1820, para otorgar
privilegios en el entonces incipiente desa-
rrollo de la industria de principios del siglo
XIX. Entre los acervos con que cuenta el
Archivo General de la Nacién, se encuen-
tra la primera patente otorgada en México: lente es de veinte anos. Fato: Arehivo 4Pt
”Urf liquido excitante para elementos gal- i ~ la exclusividad que otorgan las patentes tiene como finalidad
vanicos” concedida a Louis Weicert el 7 ' wlar la investigacion de las distintas dependencias académicas y
de agosto de 1890. Un siglo después, el 17 de agosto de 1990 se otorga '

ietivas, asi como permitir al disenador o disenadores recuperar los
la patente ndimero 161207, para “Mejoras en mecanismo de aceleracion Invertidos en la investigacion, desarrollo, produccién y comercia-
para vehiculos” a nombre de José Santana Macedo.?

o N de los productos patentados por el privilegio de la explotacion
Hay tres clasificaciones para identificar la actividad de disefio o |

R i ; 0. Estimular la divulgacién del disefo y la tecnologia desarro-
actividad inventiva: Patente, Modelos de utilidad y Disenos industriales,

umo posible promocién de su trabajo, y proporcionar incentivos
estos contemplan los modelos industriales y los dibujos industriales. was inversiones de capital en la investigacion.

- Se tienen que reunir los requisitos de patentabilidad que marca
y dle la Propiedad Industrial para que una invencién sea patentable.

unsidera invencion toda crea-
humana que permita trans-
it la materia o la energfa que
@ en la naturaleza, para su
vechamiento por el hombre
sfacer sus necesidades con-
% La vigencia del titulo de

Propiedad Industrial
(esquemaj

1. Que la invencion sea el resultado de una actividad de inves-

Patentes 20ah0s vigencis s . s 2100 .. . .
il tigacion y andlisis (actividad inventiva).
2. Que la invencion sea nueva.
3. Que la invencién pueda ser producida o utilizada en cual-
T0Akes vigencia Modelos de Utilidad

quier rama de la actividad econémica.

No se consideran invenciones los principios teéricos o cientifi-
|os descubrimientos que ya existian en la naturaleza, aun cuando

sonarvimae [ DiSCROS Dibujos |nduslrhles@
Industriales
Modelos Industﬁales@

Secretos Industriales Toda informacion de aplicacion
Vigencia tiempo mdefinido industrial o comercial que guarde

pe

* IMPI. Catdlogo de inventores mexicanos, 1980-2000, México, 2001.

Foto: Disefo y desarrollo de productos, Karl T. Ulrich, McGraw Hill, 2004
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anteriormente fuera desconocido para el hombre (como el fuego). Lo}
esquemas, planes, métodos para realizar actos mentales, negocios y lo
métodos matematicos. Las formas de presentacion de la informacior

Las creaciones estéticas y las obras artisticas o literarias. La yux
taposicion de invenciones conocidas, o mezclas de productos conoci
dos, su variacién de uso de forma de dimensiones o de materiales, salve
que en realidad se trate de su combinacién o fusién de tal manera que
no puedan funcionar separadamente o que las cualidades o funcione:
caracteristicas de las mismas sean modificadas para obtener un resulk
tado industrial o uso no obvio para un técnico de la materia.

Foto: Product Design Now; Cristian Castro, 2006

Los derechos que otorgan las patentes

El derecho a obtener una patente o un registro perteneceri al disefado

o inventor, segtn el caso, si la invencion, modelo de utilidad o disefe

industrial hubiese sido por dos o mas personas conjuntamente, el dere

cho a obtener la patente o registro les pertenecera a todos en comdan.

El derecho exclusivo otorgado por una patente en el caso de

productos es el derecho a impedir que fabriquen, usen, vendan, ofrezcar

‘ en venta o importen el producto patentado sin su consentimiento. En e
w caso de que la patente sea un proceso tiene el derecho de impedir a otrz
' personas que fabriquen, usen, vendan, ofrezcan en venta o importen
producto obtenido directamente de este proceso, sin su consentimiento

‘ Dentro de los derechos que confiere una patente no producira efecte
contra un tercero que en el dmbito privado o académico y con fines n
comerciales, realice actividades de investigacion cientifica o tecnolgica
puramente experimentales, de ensayo o de ensefianza y para ello fabri
que o utilice un producto o use un proceso igual al patentado.

Rastrillo. Proyecto: Juan Bordes Onti , CUAAD, Universidad de G

n Modelos de utilidad =

wrecho exclusivo otorgado por un modelo de utilidad, es el derecho
npedir que fabriquen, usen, vendan, ofrezcan en venta o importen
| producto patentado sin su consentimiento. Dentro de los derechos
confiere un registro no producird efecto contra un tercero que en el
inbito privado o académico y con fines no comerciales, realice activi-
atles de investigacion cientifica o tecnolégica puramente experimenta-
de ensayo o de ensefianza y para ello fabrique o utilice un producto
un proceso igual al patentado.

Se consideran modelos de utilidad los objetos utensilios aparatos @
herramientas, que como resultado de una modificacién en su disposi
cion, configuracién, estructura o forma presenten una funcién diferent
respecto a las partes que lo integran o ventajas en cuanto a su utilidad

Este registro de modelos de utilidad tiene una vigencia de diez
anos, contados a partir de su fecha legal.
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Disenos industriales

. Serdn registrables los disefos industriales que sean nuevos y suscepti
bles de aplicacion industrial. Se consideran nuevos los disefios que sean
de creacién independiente y difieran en grado significativo de disefog
conocidos o de combinaciones de caracteristicas que estuviesen dic
tados Gnicamente por consideraciones de orden técnico o por la rea
lizacién de una funcién técnica y que no incorporan ningtin aporté
arbitrario del disenador; ni aquellos elementos o caracteristicas cuya
reproduccion exacta fuese necesaria para permitir que el producto qué
incorpora el diseio sea montado mecdnicamente o conectado con otrd
producto del cual constituya una parte o pieza integrante; esta limi
tacion no se aplicard tratindose de productos en los cuales el diseid
radica en forma destinada a permitir el montaje o la conexién miiltiple
de los productos o su conexion dentro de un sistema modular.

2002

Los disenos industriales estdn comprendidos en dos partes:

)

ibujos industriales. Son toda combinacién de figuras, lineas o colores
£ que se incorporen a un producto industrial, con fines de ornamentacién
y que le den un aspecto peculiar y propio.

; Estos dibujos industriales tiene una vigencia de 15 afios a partil
¢ de su fecha legal.

Giles Calver, McGraw Hill,

nudeo,

Foto: Conceptos visuales de publicidad para la venta al me

Modelos industriales. Se constituyen por toda forma tridimensional que
sirve de tipo o patrén para la fabricacién de un producto industrial, que
le de apariencia especial en cuanto no implique efectos técnicos.®

“ Ley de la Propiedad Industrial, Pac, México, 2005.
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Fato: Product Design Now, Cristian Castro, 2006

Musién
L

h ol proceso de disefo consideramos tres grandes etapas para resol-
W1 lh problema de disefo, investigacion, disefio y produccion, es reco-
mendable trabajar de forma Interdisciplinaria y multidisciplinaria, con
il lin de ampliar y enriquecer nuestra formacién como disefadores,
i W Norman Potter en su propuesta de coémo realizar un disefo, hace
lencia a la etapa de investigacion y las consultas que son una labor
Wi e interminable que no queda confinada exclusivamente a esta
tlel proyecto. De tal manera que es importante complementar el
Jiuceso con la bisqueda de proyectos que estén en solicitud de ser
L ilstrados o aquellos que tienen ya su titulo de patente o registro. Los
L icesos de patentar las invenciones y el registro de los disenos indus-
Ilules generan oportunidades en distintos dmbitos, como en el creci-
Misnto formativo, que permite ampliar el conocimiento para identificar
L Blevas tecnologias y de libre uso, asi como conocer los proyectos reali-
Satlus con anterioridad, y de esta forma evitar el invertir tiempo a desa-
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rrollar proyectos ya existentes, de tal manera que ayudamos a evita

invadir los derechos vigentes de otros diseradores.
Al complementar el crecimiento formativo, deviene el credi

miento profesional que nos obliga a seguir siendo proactivos en la pro

fesion, sosteniendo una vision holistica en cada proyecto, Actualment
el IMPI cuenta con una base de datos de los proyectos realizados po
mexicanos, que permite estar en un escenario tanto a nivel nacional ¢
internacional que esta disposicién de empresarios o inversionistas que
buscan oportunidades de negocios dispuestos a invertir, comprar y ofre

cer regalias por el uso de estas invenciones realizadas, esto ayudaria g

reducir el temor de las copias y los “fusiles” que tanto preocupa a loy
creadores de los proyectos de disefo.
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 PROCESO DE INVESTIGACION EN EL DISENO

@ Antonio Campos Plascencia

Los procesos forman parte
de las actividades cotidianas
del ser humano a lo largo
de la historia.

05 origenes del diseio industrial se remontan al periodo histérico
de la revolucion industrial, anterior a esto los productos se fabri-
i de manera artesanal, y las piezas obtenidas eran el resultado de
| conceptualizacion individual. Las nuevas ideas de la division del

Mo y los nuevos procesos de fabricacién industrial permiten, en este
\bdo la aparicién del disefo pero solo como una parte de la division
trabajo y, no, como una actividad intelectual.

El proceso de di-seno en la actualidad ha favorecido una com-
relacion entre diversas dreas del conocimiento como el disefio, la
idotecnia, las ingenierias, las técnicas de produccion, la adminis-

1on y el comercio, etcétera, y esto se origina por la diversidad de

luctos que encontramos en la actualidad y por la extensa gama de
urlas primas y procesos industriales.
En la actualidad el proceso de disefio se realiza con un ade-

itlo soporte teérico, donde la investigacién juega un papel prepon-

ante, que puede ser uno de los factores del éxito o fracaso de un
cto en su etapa de fabricacién y comercializacion. El profesional

‘isenio debe realizar estas investigaciones utilizando una metodo-

(ue permita acceder a datos de alta confiabilidad y utilizar con-

l0s y términos que logren una adecuada comprension, del objeto

iciado.

Pero, ¢éQué es la investigacion y a que le podemos llamar asi?,

livestigacion es un proceso que, mediante la aplicacion del método

\lifico, permite conseguir informacién apreciable y fehaciente, para

123]




